N
I Pravidia
Karetni hra

pro marketaky
i nemarketaky

O cem je?

Briefly je védomostni (a tak trochu improvizaéni) hra z marketingovyho rybniéku.
Situace, se kteryma se muzes potkat v praci, tady najdes v podobé karticek. Nékdy
té pobavi, nékdy potrapi, a hlavné ti ukaziou, kdo je ve skupiné opravdovej
marketingovej king. Cim vétsi ego, tim lepsi hra.

Cil hry

Otestuj svoje skills
Nau¢ se néco novyho
A hlavné se bav

(Soutézni duch vitan, ale nejde o zivot... nebo jo?)

Obsah baleni

Je tu 100 karti¢ek rozdélenych do S tematickych okruhd.
 Socialni sité a influencefi
* Slogany a pisné
- Brand a logo (jedina kategorie, kde najdes pouze jednu otdzku)
+ Marketing a reklama

+ Copy a newspeak

Kazdej okruh ma jednoho JOKERA - kartu, co ti mze zachranit. Na kazdy karti¢ce najdes
3 otazky rGzny drovné (kromé kategorie Brand a logo).

Pocet hracu

2 a vic. M(ze$ hrat sam za sebe, nebo se rozdélit do tyml. Podle toho, jakou verzi hry si vyberes.
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teambuilding,
kde budete chtit bejt

1‘3 Faster Toge%

* Hrajete v tymech.
+ Kazdej tym ma 1 minutu na odpovédi. Stridate jednotlivy kategorie.
* Hrajou se 3 kola
1. kolo = odpovidate jen na prvni otazky.
2. kolo = druhy otazky.
3. kolo = treti otazky.
+ Za kazdou spravnou odpovéd'si karticku nechavate (1 karta = 1 bod).
- Cilem je ziskat co nejvic karet (bodu).
+ Pokud narazite na jokera, plati pouze vyhoda (joker = 1 free bod). Druhou vyhodu ignorujte.
+ Doporuceno na rozjeti mozku po obédé.

‘N Marketing WaE i

* Vyberte si kategorii (jeden tym nesmi dvakrat po sobé tu samou).

« Tym napravo precte otazku.

+ Kdyz odpovite spravné = 1 bod.

+ Kdyz neodpovite spravné, tym po vasi levici (loupeznej tym) mdze hadat po vas
(pozor — neplati v pfipadé hry dvou tymu).

+ Pokud loupeznej tym odpovi spravng, ziska bod a hraje znovu.

+ Pokud neodpovi spravné, karta propada a hraje dalsi.

* Hraje se S kol — kdo ma nejvic bodu, ten vyhrava.

+ Pokud narazite na jokera, fid'te se pokyny na kartic¢ce.

w Survi%

+ Kazdej tym ma 3 zZivoty.

« 1 karta = -1 bod

- Tym, co je na fadé, si zvoli jednu kategorii (nesmi se vybrat dvé stejny kategorie po sobé)
a tym po jeho levici mu zvoli jednu otazku.

+ Pokud tym odpovi §patné, ztraci 1 zivot = vezme si karticku k sobé.

+ Kdo nasbira 3 spatny odpoveédi (karticky), konéi.

+ Posledni tym, co zlstane ve hie, vyhrava. Nebo dokud nedojdou otazky
(pokud dojdou, tymy si porovnaj zivoty).

« Remiza? Rozstrel”

+ Pokud narazite na jokera, pocita se to za spravnou odpovéd'a hraje dalsi
(jiny vyhody joker v tomto typu hry nema)
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Kdyz jste se zhadali
na meetingu

“9 Solo kla%

+ Rozdél karty podle kategorii (5 hromadek).

« Hrac si vybere kategorii.

+ Hrac po jeho levici mu precte jakoukoliv otazku z karticky.
+ 1 spravna odpovéd' = 1 bod.

+ Prvni, kdo nasbira S bod(, vyhrava.

+ Pokud narazite na jokera, fid'te se pokyny na kartic¢ce.

V" Shuffle deck challenae I

+ Karty zamichej bez ohledu na kategorie.

« Kazdymu hraci bere z balicku hra¢ napravo a ¢te jakoukoliv otazku.
+ 1 spravna odpovéd’ = 1 bod.

+ Hraje se na S kol.

+ Pokud narazite na jokera, fid'te se pokyny na kartic¢ce.

« Remiza? Rozstiel”

VSichni véechélh

+ Rozdél karty podle kategorii (5 hromadek).

« Hréci, kterej je na radé, vybira otazku hra¢ po jeho pravici.

+ V 1. kole vSichni tahate ze stejny kategorie. V dal$im kole prejdéte na dalsi okruh.
+ 5 kol = 5 okruhd. Kdo ma nejvic bod(, vyhral.

« Pokud narazite na jokera, fid'te se pokyny na karti¢ce.

- Remiza? Rozstrel”

* Rozstrel: Kazdej md minutu na to, aby odpovédél na co nejvic otazek ze vSech kategorii postupné tzn. jeden z hrac¢a (tyma) jako
rozhod¢i bere karticky z kazdy kategorie a precte hraci (tymu) z rozstrelu vidy 1. otazku. Pokud stihne vsech 5 karticek, bere dalsi
karti¢ky zase od prvni kategorie. To samy bude probihat i s druhym hracem (tymem) z rozstielu.
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